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métiers de la création
numérique
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design
management

Sous I'impulsion de la Chambre de Commerce et d'Industrie Grand Hainaut,
3 écoles d'excellence spécialisées dans la création numérique, SUPINFOCOM
pour le film d’animation, SUPINFOGAME pour le jeu vidéo et I'ISD pour
le design management, ont choisi de sallier pour créer Supinfocomgroup
en 2007.

Supinfocomgroup est aujourd’hui fort d'un effectif de 1100 étudiants
répartis sur 3 sites. Il est en mesure d'assurer sa croissance tant en France qu'a
I'international.

Fidele a son esprit de pionnier, il anticipe I'évolution du monde professionnel
de la création numérique et propose un modele pédagogique inédit dont les
atouts sont d'offrir un panel de formations professionnalisantes au sein d'un
ensemble ouvrant largement sur le paysage actuel et en devenir de la création
numeéerique.

Des formations de haut niveau assurant :
- un socle de connaissances permettant la compréhension du monde,
- la mise a disposition d'outils pédagogiques performants,

-une pédagogie centrée sur le projet et la pratique, encadrée par des
professionnels en activité,

- une expérience du management de projet au travers du travail en équipe.
Supinfocomgroup offre des carrieres évolutives et des débouchés a

I'international. Il encourage la mobilité de ses étudiants, avec ses partenaires
internationaux, sur ses 3 campus : Valenciennes, Arles et Pune (en Inde).
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20 ans
d’expérience

2 400 anciens

I'animation,
jeu vidéo
design

1 100 étudiants

3 écoles spécialisées

3 campus
200 intervenants
70 projets entreprise

+ de 20 prix & awards
internationaux



Devenez partenaire privilégié

en soutenant Supinfocomgroup
]

« Participez aux manifestations organisées par Supinfocomgroup,
conférences, revues de projet, jurys de fin d'année

« Tissez des liens avec nos étudiants, échangez a I'occasion des conférences et autres événements
« Soyez partenaire de nos projets pédagogiques
« Bénéficiez d'un acces privilégié au réseau de nos dipldmés et anciens

3 écoles d'excellence en création numérique

Alliant  l'exigence artistique et technique,
SUPINFOCOM s'est forgée une réputation a
part dans l'univers de la formation a la création
numérique depuis plus de 20 ans. Ses réalisations,
courts-métrages  danimation,  petits  bijoux
d'inventivité, de poésie, d'humour... ont traversé le
monde et sont projetés dans tous les grands festivals
internationaux. Elle bénéficie aujourd’hui d'une
large reconnaissance du monde professionnel.

Créée en 2001, SUPINFOGAME a su anticiper les
demandes en formation de I'industrie du jeu vidéo
et a acquis une notoriété de premier plan.

La pédagogie unique est orientée vers le savoir
théorique, la réalisation de projets et le travail
en équipe, SUPINFOGAME a le privilege rare
d‘avoir constitué une équipe pédagogique de 40
intervenants, tous professionnels, tous passionnés
par leur métier.
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Créé en 1987, I'ISD - Institut Supérieur de Design -
est la Grande Ecole de design management.

Le concept pédagogique de [IISD est pionnier
dans le paysage international des écoles et des
universites.

Les projets pratiques pluridisciplinaires et inter-
promotions sont au centre de la formation. lIs
conferentaux étudiants une expérience managériale
unique, critere essentiel pour les employeurs a la
recherche de designers opérationnels capables
d'encadrer une équipe.
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“BENTLEY CONTINENTAL FLYING STAR” par Louis DE FABRIBECKERS / diplomé ISD - Responsable Design & Style chez TOURING, Milan






